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Tecnologie informatiche
Potendo disporre di  materiale 
digitale accessibile grazie alle 
tecnologie informatiche gli 
studenti ciechi possono 
affrontare molto meglio che nel 
passato quasi tutte le discipline 
di studio.

Accesso a tutti i documenti 
in formato elettronico 

Maggiore funzionalità e 
velocità rispetto 
agli strumenti braille 
tradizionali

Testi direttamente accessibili 
anche a chi non conosce il 
braille

Principali vantaggi:



Tecnologie informatiche

Ma questo finora 
non 
vale per la 
matematica (e per la 
musica)

Accesso a tutti i documenti 
in formato elettronico 

Maggiore funzionalità e 
velocità rispetto 
agli strumenti braille 
tradizionali

Testi direttamente accessibili 
anche a chi non conosce il 
braille

Principali vantaggi:



… assai più complessa è la fruizione di testi 
matematici



Il problema

• numero di simboli assai più vasto del semplice alfabeto
• struttura bidimensionale complessa che fornisce 

informazioni essenziali anche attraverso le posizioni e le 
dimensioni relative dei singoli elementi.



Il problema

•Scrittura lineare



Il problema



Il problema



Matematica e  Braille

Ci sono pochi (e molto costosi) centri che svolgono 
trascrizioni matematiche in Braille

Produzione in nero

Produzione in Braille



Matematica e  Braille

Le trascrizioni braille matematiche sono fatte per un uso 
locale. Per cui raramente una trascrizione esce dai 
confini nazionali. 



Matematica e  Braille

Esistono pochissimi software braille specifici.

Software per la matematica 
Braille

Software per la matematica



Uno di questi è il programma di matematica 
LAMBDA :

Obiettivi

consentire allo studente cieco di

 leggere e comprendere 

 scrivere e manipolare

in modo autonomo ed 
efficiente il testo matematico

 File trasferibili da un paese      

ad un altro

Strategie:

 Definizione di un codice
matematico in formato 
lineare collegato ad uno 
standard internazionale 
(MathML)

 Realizzazione di un editor
"attivo" progettato 
espressamente per 
periferiche braille e vocali 
e dotato di funzioni 
compensative.



Lambda  è trasparente ai vedenti
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Editor Lambda
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